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1. FUNDAMENTACION

El actual contexto socio-histdrico-cultural en el que nos encontramos inmersos como participes
necesarios, nos exige la continua formacién y actualizacidon de conocimientos a fin de brindar
respuestas acordes a las necesidades planteadas.

Es asi como en este complejo e intricado proceso, la computadora se erige como mediador
cultural transformador de todos los érdenes y contextos. Por ello, resulta imprescindible abordar
sus componentes artefactuales, su evolucion a largo del tiempo y las potencialidades/limitaciones
gue inexorablemente plantea su uso; particularmente teniendo en cuenta la relevancia que reviste
como herramienta medular para el ejercicio profesional del Técnico en Desarrollo de Software.
Desde esta 6ptica, los estudiantes apoyados y guiados por la labor del docente y en activa
participacién con sus pares, seran incentivados para aprehender técnicas y metodologias que
propicien aprendizajes significativos para el desarrollo y de soluciones requeridas en escenarios
cotidianos del ambito académico, y en un futuro préximo del entorno laboral.

Bajo este enfoque, y desde una traza mas técnica que profundice el abordaje del espacio
curricular, se propone potenciar el desarrollo de competencias generales y especificas que
consoliden las habilidades y capacidades en lo referente a la gestion, uso y evaluacion de las
diferentes arquitecturas computacionales del mercado actual como asi también la aplicacién de
estrategias que permitan el aprovechamiento de éstas mediante técnicas de légica digital. En este
sentido, y conforme los cada vez mads populares y difundidos dispositivos de interaccidon digital
ofrecidos, se prevé desarrollar practicas intensivas en las que se materialicen los aprendizajes
aprehendidos a lo largo del ciclo, al tiempo que posibiliten reconstruir nuevos saberes a partir de
las experiencias vivenciadas.

Consecuentemente, la imbricacién de las perspectivas de abordaje referidas, se considera que
promoveran en los estudiantes un acercamiento sistémico, nutrido y significativo que encauzaray
apuntalara desde una eminente vision pluridisciplinar el ejercicio del rol profesional que detentard
el estudiante al egresar del Instituto.

2. OBJETIVOS

v" Comprender el concepto de computadora y aprehender los alcances y limitaciones que
implica el trabajo con estos dispositivos.

v"Incorporar reflexivamente los elementos centrales en la composicidn arquitectdnica de una
computadora.

v" Adscribir las habilidades basicas necesarias para la instalacién y configuracion de un sistema
operativo.

v" Adquirir destreza en la resolucidon de problemas, empleando las técnicas y metodologias de
I6gica digital mas adecuadas conforme la configuracién de las problematicas abordadas.

v" Adscribir habilidades y aptitudes analiticas en la estructuracién algoritmica de las soluciones
propuestas a través de circuitos combinacionales en escala de integracion media.

3. CONTENIDOS

Eje N2 1: Introduccion a la Arquitectura de Computadoras

Concepto de Computadora, elementos y caracteres generales. Desarrollo y evolucion técnica de la
computadora. Componentes fisicos centrales de una computadora. Clasificacion de las
computadoras. Composicion general de una computadora: motherboard o placa madre, unidad
central de procesamiento, memoria de trabajo, mddulo de entradas/salidas (slots de expansion).



Eje N2 2: Periféricos de una Computadora

Bases de la expansidn/especificacion de funcionalidades. Principales puertos de E/S: paralelo,
serie, SCSI, USB, FireWire. Dispositivos de Entrada: Teclado y Mouse. Dispositivos de Salida: Video
e impresoras. Dispositivos de Almacenamiento: Discos Rigidos, Discos Opticos, otros medios de
almacenamiento. Dispositivos Mixtos: Mddems y Tarjetas de Audio. Pardmetros generales de
rendimiento y unidades de medida de performance.

Eje N2 3: Sistemas de Archivos, Organizacion y Administracion de Memoria, Proceso de
Arranque de una Computadora

Introduccidn a los sistemas de archivos: caracteres generales, gestién de indices, técnicas y
estandares de implementacion. Organizacidon y Administracion de Memoria: caracteres generales,
mecanismos y estrategias de asignacion y administraciéon, memoria virtual. Proceso de Arranque e
una Computadora: secuencia de arranque, BIOS, POST, MBR, configuracion de gestores de
arranque. Instalacion bdsica de una computadora: formateo, instalacidon de sistema operativo y
configuracion basica.

Eje N2 4: Introduccion a la Logica Digital

Ambito de desarrollo de la Ldgica Digital. Compuertas légicas, flip-flops. Expresiones légicas y
funciones booleanas. Simplificacién de funciones légicas. Circuitos Combinacionales:
interpretacion, formulacion algebraica a través de mapas de Karnaugh.

4. METODOLOGIA

La metodologia de trabajo prevista para el desarrollo del presente espacio curricular, integra
diversas estrategias pedagdgico-comunicacionales, combinadas conforme los requerimientos de
implementacién de las intervenciones educativas disefiadas.

En este sentido, y a modo de ejemplo, se describe la secuencia general empleada para el
desarrollo de las citadas intervenciones. Para los abordajes iniciales de las tematicas enunciadas,
se emplean diversos disparadores del contexto préximo de los estudiantes (articulos periodisticos,
publicidades, fragmentos de peliculas, entre otros) que pretenden recoger los saberes previos de
los estudiantes, para luego apoyado en la exposicién dialogada establecer vinculos elementales
con la tematica presentada, nutriendo ademas con ejemplos que faciliten la apropiacién. Una vez
introducida la temdtica, los estudiantes abordan de forma colaborativa (en grupos de hasta 4
integrantes establecidos de comun acuerdo por los estudiantes) los ejes componentes de la
tematica (establecidos por el docente) llevando adelante una indagacién en diversas fuentes de
consulta (guiados por el docente y los apuntes de catedra) para profundizar y generar sobre esta
informacidn productos como resimenes, cuadros comparativos, mapas conceptuales, lineas de
tiempos, entre otros; conforme lo estable la consigna de trabajo. Posteriormente, cada equipo de
trabajo, pone a consideracion de sus pares dichos productos en el aula virtual y también
realizando una presentacion de los resultados a través de una exposicion de hasta 10 minutos. Con
estos insumos, de forma colaborativa e intergrupal, generan un mapa conceptual general que
involucre los contenidos medulares y sus vinculos mds destacados.

Asi, desde una perspectiva ecléctica, como la que se describe a modo de ejemplo en el parrafo
anterior, se combinan estrategias metodoldgicas que propendan al desarrollo auténomo del
estudiante, focalizando en la investigacidn, interaccidn con pares, gestion de tareas, resolucién de
situaciones problematicas entre otros aspectos requeridos para el ejercicio profesional del futuro
egresado.




5. EVALUACION

El plan de evaluaciones de la catedra de Arquitectura de Computadoras, en cumplimiento con lo
dispuesto por las reglamentaciones institucionales, se compone de 4 instancias evaluativas que se
ponderan cada una en la escala numérica del 1 al 10.

De estas instancias, la segunda y la cuarta, se establecen individuales, escritas y con foco central
en la integracion tedrico-prdctica de los contenidos y prdcticas realizadas en los periodos que
abarcan. De estas instancias se obtiene directamente la calificacion numérica requerida.

Por otra parte, la primera instancia y la tercera, se establecen desde una organizacién centrada en
la investigacion y puesta en comun de los resultados obtenidos con los pares en torno a los
contenidos definidos. En cuanto al formato, dichas instancias se prevén como complementarias y
de multiples entregas en los periodos de abarcan. Asi, |la integracion de las entregas
complementarias en conjunto con la valoracion del sequimiento de cada alumno, se resume en la
ponderacion de la instancia conformando la calificacién numérica requerida.

Criterios Transversales

v' Presentacién en tiempo y forma de las tareas/trabajos solicitados.

v' Asistencia a las evaluaciones programadas.

v' Disposicién para trabajo de investigacion en diferentes fuentes de informacidn y formatos de
entrega y publicacion.

v' Disposicion para el trabajo colaborativo e interaccion con los pares y el docente.

v' Participacidn en proyectos/eventos institucionales de incumbencia de la carrera.

v' Pertinencia en el uso de la terminologia propia de la cdtedra.

Instrumentos empleados

v’ Informes de investigacién presentados en diferentes formatos y soportes de publicacion.

v’ Instancias de auto-evaluacion de procesos basadas en la resolucidn de situaciones
problemadticas propias del contexto profesional del egresado aplicando los contenidos abordados
en los ejes propuestos.

v' Observacion del desempefio, en relacién al desarrollo de actividades académicas como al
comportamiento demostrado, asentado en una planilla de sequimiento.

v Instancias de revision de procesos, orales y escritas tanto tedricas como prdcticas, en diversos
formatos de entrega y mediacion tecnoldgica de soporte.

Bajo este marco, se detallan a continuacidn cada una de las instancias evaluativas enunciadas
anteriormente.

Instancia Evaluativa N° 1
Esta instancia evaluativa abarca los contenidos correspondientes a los ejes temdticos 1y
2 de la presente programacion y se prevé alcanzar los objetivos propuestos en base a dos



Sub-instancias que en conjunto a la valoracion de seguimiento, compondrdn la calificacion final
de la misma.

Objetivos de la Instancia

Que el estudiante adscriba las habilidades y capacidades de:

v" Comprender el concepto de computadora y aprehender los alcances y limitaciones que
implica el trabajo con estos dispositivos.

v" Identificar reflexivamente los elementos centrales en la composicién arquitectdnica de una
computadora, sus funciones nodales y su integracidn con otros componentes.

Criterios de evaluacion de la Instancia

v' Presentacién en tiempo y forma de las tareas/trabajos solicitados.

v' Disposicién para trabajo de investigacion en diferentes fuentes de informacién y formatos de
entrega y publicacion.

v Disposicién para el trabajo colaborativo e interaccién con los pares y el docente.

v" Pertinencia en el uso de la terminologia propia de la cdtedra.

Modalidad de la Instancia

Para acreditar esta instancia, se prevé dos sub-instancias de trabajo colaborativo de los
estudiantes centrado en la investigacion y puesta en comun de los resultados obtenidos con los
pares en torno a los contenidos definidos para cada grupo.

Para la primera sub-instancia, los entregables de la indagacion serdn: el informe de investigacion
(formato estdndar incluido en el aula virtual) y la presentacion digital de soporte empleada para la
exposicion. Dichos productos seran publicados en el aula virtual, como también las correcciones y
adecuaciones que surjan del intercambio intergrupal.

Para la segunda sub-instancia, los entregables de la indagacion seran: el informe de investigacion
(formato estdndar incluido en el aula virtual), la presentacion digital de soporte empleada para la
exposicion y una cartilla de resumen de los dispositivos abordados por el grupo. Dichos productos
seran publicados en el aula virtual, como también las correcciones y adecuaciones que surjan del
intercambio intergrupal.

Bibliografia empleada en la Instancia

BRITO, J. G. (2013). Guia de Arquitectura de Computadoras. Apuntes de catedra digitales
elaborados para el desarrollo del espacio curricular.

PARHAMI, B. (2007). Arquitectura de las Computadoras. De los microprocesadores a las
supercomputadoras. Ed. Mc. Graw Hill, México.

Instancia Evaluativa N° 2

Esta instancia evaluativa abarca los contenidos correspondientes a los ejes temdticos 2 y
3 de la presente programacion.



Objetivos de la Instancia

Que el estudiante adscriba las habilidades y capacidades de:

v" Identificar reflexivamente los elementos centrales en la composicién arquitectdnica de una
computadora, sus funciones nodales y su integracién con otros componentes.

v" Reconocer y ejecutar la secuencia basica para la instalacidn y configuracién de un sistema
operativo.

Criterios de evaluacion de la Instancia

Interpretacion de las consignas propuestas para la instancia.
Integracion/asociacion de temdticas y ejemplificacion de casos
Pertinencia en el uso de la terminologia propia de la cdtedra.
Presentacion en tiempo y forma de las tareas solicitadas

ASENENEN

Modalidad de la Instancia

Para acreditar esta instancia, los estudiantes de forma individual y escrita deberan resolver
interrogantes de vinculacion entre conceptos abordados, ofreciendo ejemplos que de forma
coherente aporten a las relaciones establecidas. Asimismo, se plantearan situaciones
problemadticas tipo, para su resolucién conforme las metodologias y técnicas aprehendidas en el
periodo evaluado.

Bibliografia empleada en la Instancia

BRITO, J. G. (2013). Guia de Arquitectura de Computadoras. Apuntes de catedra digitales
elaborados para el desarrollo del espacio curricular.

ORTEGA, J.; LOPEZ, M. y PRIETO, A. (2005). Arquitectura de Computadores. Ed. Paraninfo, Madrid.
PETER, N. (2002). Introduccion a la Computacion. Ed. Mc Graw Hill, México.

PARHAMI, B. (2007). Arquitectura de las Computadoras. De los microprocesadores a las
supercomputadoras. Ed. Mc. Graw Hill, México.

Instancia Evaluativa N° 3

Esta instancia evaluativa abarca los contenidos correspondientes al eje temdtico 4 de |a presente
programacion y se prevé alcanzar los objetivos propuestos en base a dos sub- instancias que en
conjunto a la valoracién de seguimiento, compondran la calificacion final de la misma.

Objetivos de la Instancia

Que el estudiante adscriba las habilidades y capacidades de:

v" Adquirir destreza en la resolucion de problemas, empleando las técnicas y metodologias de
I6gica digital mas adecuadas conforme la configuracién de las problematicas abordadas.



Criterios de evaluacion de la Instancia

v' Presentacidn en tiempo y forma de las tareas/trabajos solicitados.

v' Disposicién para trabajo de investigacion en diferentes fuentes de informacién y formatos de
entrega y publicacion.

v' Disposicion para el trabajo colaborativo e interaccion con los pares y el docente.

v’ Pertinencia en el uso de la terminologia propia de la cdtedra.

Modalidad de la Instancia

Para acreditar esta instancia, se prevé dos sub-instancias de trabajo colaborativo de los
estudiantes centrado en la investigacion y puesta en comun de los resultados obtenidos con los
pares en torno a los contenidos definidos para cada grupo.

Para la primera sub-instancia, los entregables de la indagacion seran: el informe de investigacion
(formato estdndar incluido en el aula virtual) y la presentacion digital de soporte empleada para la
exposicion. Dichos productos seran publicados en el aula virtual, como también las correcciones y
adecuaciones que surjan del intercambio intergrupal.

Para la segunda sub-instancia, los entregables de la indagacion serdn: el informe de resultados de
la situacion problemdtica consignada (formato estdndar incluido en el aula virtual), la presentacion
digital de soporte empleada para la exposicion y una cartilla de resumen de la metodologia de
resolucidon adoptada por el grupo. Dichos productos seran publicados en el aula virtual, como
también las correcciones y adecuaciones que surjan del intercambio intergrupal.

Bibliografia empleada en la Instancia

BRITO, J. G. (2013). Guia de Arquitectura de Computadoras. Apuntes de catedra digitales
elaborados para el desarrollo del espacio curricular.
ROSSANO, V. (2008). Electronica Digital. Ed. Manuales Users, Buenos Aires.

Instancia Evaluativa N° 4

Esta instancia evaluativa abarca los contenidos correspondientes a los ejes temdticos 4 y
5 de la presente programacion.

Objetivos de la Instancia

Que el estudiante adscriba las habilidades y capacidades de:

v" Adquirir destreza en la resolucion de problemas, empleando las técnicas y metodologias de
I6gica digital mas adecuadas conforme la configuracién de las problematicas abordadas.

v" Adscribir habilidades y aptitudes analiticas en la estructuracién algoritmica de las soluciones
propuestas a través de circuitos combinacionales en escala de integracidn media.



Criterios de evaluacion de la Instancia

v" Interpretacion de las consignas propuestas para la instancia.
v'Integracién/asociacién de temdticas y ejemplificacién de casos
v' Pertinencia en el uso de la terminologia propia de la cdatedra.
v' Presentacién en tiempo y forma de las tareas solicitadas.

Modalidad de la Instancia

Para acreditar esta instancia, los estudiantes de forma individual y escrita deberan resolver
interrogantes de vinculacion entre conceptos abordados, ofreciendo ejemplos que de forma
coherente aporten a las relaciones establecidas. Asimismo, se plantearan situaciones
problemadticas tipo, para su resoluciéon conforme las metodologias y técnicas aprehendidas en el
periodo evaluado.

Bibliografia empleada en la Instancia

BRITO, J. G. (2013). Guia de Arquitectura de Computadoras. Apuntes de catedra digitales
elaborados para el desarrollo del espacio curricular.

BROWN, S.; ZVONKO, V. (2006). Fundamentos de la Logica Digital con disefio VHDL. Mc Graw Hill,
México.

Instancia Evaluativa Final Integradora (IEFI)

Conforme lo establecido en el régimen de evaluacidn vigente en el Instituto, los estudiantes que
hayan aprobado las cuatro instancias evaluativas con una calificacion 7 o mas y posean

75% o mas de asistencia, estaran condicidn de acceder a esta instancia. Respecto de los ejes
tematicos, la referida instancia, abarca todos los desarrollados en el ciclo lectivo. En lo referente a
la modalidad, la instancia es individual y oral, con foco central en la integracion tedrico-prdctica de
los contenidos y prdcticas realizadas en el espacio curricular.

6. ARTICULACION INTERCATEDRA

La catedra de Arquitectura de Computadora se relaciona con todos los espacios establecera
articulacién de contenidos con los espacios curriculares de Matematica y Ldgica, Sistemas y
Organizaciones, Programacion I, Inglés y Lengua y Comunicacién. A continuacién se describe la
relacidn establecida y el formato adoptado para materializar las intervenciones educativas.
Articulacion con Matematica y Légica: a partir del abordaje en la catedra de Matematica y Ldgica
de los sistemas de numeracion posicionales y operaciones algebraicas bdsicas (con interés
particularmente en los sistemas binario, octal y hexadecimal) abordados en los ejes 1y 2
respectivamente; los alumnos estableceran colaborativamente un mapa conceptual que se
constituya en insumo imprescindible para contextuar y apropiarse de los contenidos de la Unidad
4 de la presente catedra de Arquitectura de Computadoras; particularmente para el dmbito de
desarrollo de la Logica Digital. Luego, a partir de debatir y generar un mapa conceptual
intergrupal que refleje los aportes de cada grupo, se desarrollard una tabla de resumen
focalizando en las particularidades entre las operaciones algebraicas abordadas en



Matematica y Logica y las operaciones Iogicas para la simplificacion de funciones que se
constituya como soporte para la resolucion de situaciones problemadticas. Otra tematica en la
que se plantea una fuerte articulacion se plantea a partir de los contenidos de Légica
Proposicional y Tablas de Verdad (Matematica y Logica, Eje 2) como insumo imprescindible para
el abordaje de compuertas légicas de la Unidad 4 de Arquitectura de Computadoras. En este caso,
se propone a partir de un simulador de circuitos combinacionales, resolver actividades
situacionales en las que deberdn fundamentarse las propuestas de solucion empleando los
conceptos descriptos de la catedra de Matematica y Légica y resumido en una cartilla de
aplicacion.

Articulacion con Sistemas y Organizaciones y Lengua Comunicacion: se establecerd articulacion a
través de los contenidos del eje tematico Tecnologia Aplicada a los Sistemas de Informacion Para
Negocios de Sistemas y Organizaciones, a través del desarrollo de parte de los alumnos de un
trabajo de investigacion grupal en el que recomienden las arquitecturas mds convenientes para
implementar las modalidades de operaciones comerciales mediadas por tecnologias de la
informacion y comunicacion; aplicando para ello lo aprehendido en los de los Ejes 1, 2y 3 de
Arquitectura de Computadoras. El formato de presentacion que se empleard sera Informe y
ademas deberan desarrollar cada grupo una presentacion digital que respalde y otorgue soporte a
la exposicion oral de cada equipo. Estos aspectos y estrategias comunicacionales seran aportados
por la catedra de Lengua y Comunicacidn, a partir de los contenidos propuestos en los ejes 1, 2 y
3. La avaluacidn del proceso sera realizada por las catedras en conjunto, conformando uno de los
componentes de la Instancia Evaluativa 3 de cada cdatedra.

Articulacion con Inglés: se establecerd articulacidon con Inglés a partir de aplicar y extender los
conceptos técnicos referenciados mediante la implementacion de un glosario en el aula virtual de
la catedra de Inglés. Ademds de aportar términos a lo largo del desarrollo de la cdtedra, se prevén
aplicarlos en la lectura y generacion de informes de investigacion referenciando los mismos. En
los procesos de avaluacion e instancias evaluativas de la catedra de Arquitectura de Computadoras
se valuardn los contenidos y conceptos aportados a partir de la presente articulacion.

Articulacion con Programacion I: la articulacion con esta catedra se establecerd a partir de
emplear las estrategias de resolucién de problemas abordadas en el eje 2 de la catedra de
Programacion | como insumo de contextualizacidn y abordaje para la el disefio de circuitos
combinacionales trabajados en los ejes 4 y 5 de Arquitectura de Computadoras. Dichas estrategias
se organizaran a través cuadro comparativo que resuma las principales caracteristicas de cada una
y oriente en la aplicacién de resolucion de situaciones problematicas.
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8. OBSERVACIONES PARA ALUMNOS LIBRES:

Los alumnos que rindan en condicidn de libre, conforme lo establecido en el régimen de
evaluacion vigente en el Instituto, lo haran sobre la base de los contenidos establecidos en la

ultima planificacion registrada independientemente del afio cursado. Dicha instancia tendrd una
fase escrita y otra oral deberan acreditar en secuencia y sobre las que se establecerd la calificacion

final. La instancia escrita es eliminatoria, por lo que si no se aprueba esta fase, se desaprueba la

instancia. Para acceder a la fase oral deberdn presentar un mapa conceptual de los contenidos del

espacio curricular impreso y por duplicado, sobre el que se estableceran las situaciones de
andlisis a resolver por el estudiante.
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