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CONTENIDOS  CONCEPTUALES 

 

Unidad nº 1:  

Introducción al modelado, Fundamentos del modelado de sistemas, actividades principales, 

características esenciales de un modelo, buenas prácticas en la actividad de modelado, 

documentación como producto de la actividad de modelado. 

 

Unidad nº 2:  

Análisis de requerimientos de software, el proceso, partes interesadas. Requerimientos 
funcionales, prioridades y criterios de realización. Análisis orientado a objetos y UML. 
Diagramas de Clases. Escenarios, historias y casos de usos; diseño centrado en el usuario. 
Representación del comportamiento: diagramas de secuencia, máquinas de estado, 
diagramas de actividad. Redes de Petri. Pre y post condiciones. 

 

Unidad nº n3:  

Principios generales de diseño: descomposición, desacoplamiento, cohesión, reusabilidad, 

portabilidad, testeabilidad, flexibilidad, escalabilidad. Patrones de diseño. Arquitecturas de 

software: concepto de vistas, arquitecturas de distribuidas, “pipe-and-filter”, “model-view-

controller”. 
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CONTENIDOS  CONCEPTUALES 

 

Unidad nº n4:  

Diseño orientado a objetos. Diseño estructurado. Diseño orientado al reuso de componentes 
incorporación de elementos disponibles al diseño. 
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