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OBJETIVOS 
OBJETIVOS GENERALES 

 Fortalecer las potencialidades intelectuales de los estudiantes, de modo que 

enriquezcan su capacidad de análisis y de comprensión de los hechos, fenómenos y 

procesos. 

 Desarrollar en los alumnos la actitud crítica, el juicio independiente y los hábitos de 

interrogar e interrogarse y de realizar trabajo intenso y sistemático. 

 
CONTENIDOS 

Contenidos conceptuales 

UNIDAD 1:  ESTADÍSTICA  

 

a.- Introducción 

La estadística en la vida cotidiana. La Estadística en la investigación científica. El estadístico y la 

toma de decisiones. Ejemplos de problemas estadísticos. Estadística Descriptiva: Población y 

muestra. Inferencia Estadística. Partes de un problema estadístico. Tipos de variables 

aleatorias: cuantitativa y cualitativas 

b.- Organización de la información 

Organización de datos: Distribuciones de frecuencias. Frecuencias relativas. Datos agrupados. 

Recolección de datos para análisis estadísticos. Series temporales. Métodos gráficos. Gráficos 

que engañan. Diagramas de líneas. Diagramas de barras y de sector circular. Histograma. 
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Diagrama de tallos y hojas. 

c.- Medidas de tendencia central y de dispersión 

Medidas descriptivas numéricas. Medidas de tendencia central: valores típicos. Media, 

Mediana y Moda.  Varianza, desviación estándar. Significado práctico de la desviación 

estándar. Interpretación conjunta de la media y la desviación típica. Distribución binomial. 

UNIDAD 2: AZAR Y PROBABILIDAD.  

Seguro, probable e inseguro. Comportamiento del azar. Frecuencia absoluta y relativa. Ley de 

los grandes números. Sucesos y sus probabilidades. Ley de Laplace. Experiencias compuestas. 

Probabilidad condicional. Teorema de Bayes.  Espacio finito de probabilidades.  Aplicaciones al 

campo diferencial. 

UNIDAD 3: COMBINATORIA: definición, permutaciones. Estrategias basadas en el producto. 

Factorial de un número. Números combinatorios. Propiedades de los números combinatorios.  

UNIDAD 4: GRAFOS 
Nociones básicas. Tipos de grafos. Isomorfismo de grafos. Representación de grafos en el 
ordenador. Grado de un grafo. CICLO DE EULER Y DE HAMILTON. (Cálculo de caminos) 
Recorridos.  Matriz de adyacencia. Lista de adyacencia. Coloreado de vértices 
 
UNIDAD 5 ARBOLES,  
Arboles generadores, árboles generadores mínimos. Clasificación, orden, raíces. Árbol binario . 
Topología de redes. Orden – Pre-orden y pos-orden. Expresiones aritméticas de los árboles 
Algoritmos de recorridos. Redes de transporte.  
 

Contenidos actitudinales 
 

 Valorar la necesidad del esfuerzo, la perseverancia y la disciplina de la voluntad para el 
quehacer matemático. 

  Trabajar cooperativamente aceptando responsabilidades, respetando las normas 
acordadas y las ideas y producciones de los pares. 

 Participación activa en las tareas grupales. 

 Disfrutar de la actividad matemática para tener una actitud de mayor seguridad al 
relacionarse con ella y adquirir mayor confianza en si mismo. 

 
 
OBSERVACIONES PARA ALUMNOS LIBRES: 

Deberán rendir un examen escrito con ejercicios prácticos. 

 Si aprueban el práctico pasan al oral donde deberán presentar un trabajo de 
investigación de grafos y de resolución de problemas específicos de la teoría de grafos 
y sus aplicaciones, y defenderlo. Luego responder preguntas teóricas de la materia 
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http://www.graphtheory.com/

